
 

2021年硬核联盟白皮书：
中国移动游戏趋势洞察报
告 

  



 

 - 2 - 

中国移动游戏市场发展：2021年中国移动游戏市场规模达到 3078亿

元，同比增长 9.8%，行业迈入平稳发展阶段。2021 年中国移动游戏用户

规模达到 7.3 亿人，随着未成年人保护相关政策落实，移动游戏用户整体

结构将更加健康合理。 

移动游戏开发者痛点分析：移动游戏产业开发链路较长，游戏开发者

在游戏立项、游戏研发、游戏分发、游戏运营及游戏出海等环节上，仍存

在着较多的开发者痛点，如用户画像不明晰、买量成本高、分发效率低、

用户粘性弱等问题困扰游戏开发者。 

硬核联盟开发者服务方案：硬核联盟面向游戏开发者的全生命周期打

造一站式服务体系，致力于在游戏开发各环节解决开发者痛点，助力开发

者更好、更快地打造移动游戏产品，并提升游戏长线运营能力及商业化变

现能力。 

游戏开发者服务发展趋势：游戏渠道将紧跟游戏市场发展动态和趋势，

持续提升开发者服务价值，在未成年人保护、用户服务场景、开发者合作

深度、出海生态建设等方面持续提升服务能力，助力移动游戏行业生态创

新发展。 
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