
 

传媒行业周观点：发改委支持

深圳网游产业高质量发展 春

节档票房近年首次倒退 
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行业核心观点: 

春节前一周传媒行业(申万)下跌 9.66%,居市场第 30 位,跑输沪深 300。

国家发展改革委、商务部发布关于深圳建设中国特色社会主义先行示范区

放宽市场准入若干特别措施的意见。我们认为作为 2022 年来第一个对于

网络游戏行业的正面政策,也是政府放开准入限制的一个举措,将利于深圳

网络游戏产业高质量发展,提升产业创新能力和国际竞争力,同时积极引导

相关新模式新业态健康良性发展。春节档票房为 60.39 亿,相比 2021 年大

幅下跌 22.99%,这是近年来春节档首次出现倒退,观影人次下滑近 30%至

1.14 亿人次,这里面除去春节档高票价的一定影响,主要更是在于种子选手

存在口碑不佳现象,导致发挥不及预期,主旋律电影出现审美疲劳,小体量喜

剧片难以撑起整体票房。 

投资要点: 

游戏:国家发改委:支持深圳网络游戏产业高质量发展。1 月 26 日,国家

发展改革委、商务部发布关于深圳建设中国特色社会主义先行示范区放宽

市场准入若干特别措施的意见。其中在放宽教育文化领域准入限制部分里,

国家发展改革委、商务部商务部提到优化网络游戏、视听、直播领域市场

环境。 

投资建议:顺应政策的严监管环境推动行业改革,把握后疫情时代及 Z

时代带来的创新需求。1)游戏:疫情红利褪去,建议关注产品线中面向新世代

用户开发、有知名 IP、高期待度加持、测试反馈良好的个股;同时受“元宇
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宙”概念驱动,预计 VR 内容生态建设将成为 2022 年市场关注重点;2)影视

院线:重点关注龙头院线个股;3)影视剧集:多元化剧场、微短剧将是视频行业

发展重点,建议关注拥有较强内容 IP 商业化能力的个股;4)广告营销:重点关

注梯媒个股。 

风险因素:监管政策趋严、新游延期上线及表现不及预期、出海业务风

险加剧、疫情反复风险、商誉减值风险。 
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