
 

传播文化业行业：线下娱乐
强势复苏 腾讯元宇宙迎来
新发展 
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本报告导读： 

多数传媒公司 2021 年上半年业绩预增，线下娱乐强势复苏，线上娱

乐仍保持较好发展趋势；《罗布乐思》上线，助力腾讯完善元宇宙生态。 

摘要： 

本周传媒（申万）指数上涨 0.75%，位居 28 个行业第 15 名。强于深

证成指（上涨 0.86%）、创业板指（上涨 0.68%）、中小板指（上涨 0.67%）、

上证指数（上涨 0.43%）。细分板块龙头景气持续，建议布局垂直细分领域

业绩有望保持高速成长的投资机会，推荐标的完美世界、三七互娱、紫天

科技、芒果超媒、极米科技、华立科技、三人行等，以及受益于流量及人

口年龄结构重构的腾讯控股、快手、泡泡玛特、哔哩哔哩、知乎等。 

纵观传媒板块上市公司 2021 年半年度业绩预告，线下娱乐强势复苏，

线上娱乐总体向上趋势依旧。公布 2021 年半年度业绩预告的传媒公司中，

华立科技归母净利润同比增速最快，达 2427%-2595%，光线传媒位居次

席，归母净利润同比增速为 2088%-2477%。恺英网络、慈文传媒、分众

传媒、中南文化等公司 2021H1 归母净利润同比增速均在 200%以上。总

体来看，A 股传媒公司中，以线下娱乐为主要业务的公司在疫情后恢复较

好增长势头。 

线下娱乐中游艺和电影表现不俗。线下游艺龙头华立科技在 2021 年

新增推广宝可梦卡片，宝可梦为全球累计收入最高的 IP（累计授权收入超
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过 1000 亿美元），拥有高粘性、高付费意愿的粉丝群体，其游戏基因利于

IP 街机化，公司作为独家代理商将充分受益。电影龙头光线传媒 2021H1

上映的《人潮汹涌》、《明天会好的》、《你的婚礼》、《阳光姐妹淘》等影片

总票房 16.75 亿元。院线龙头万达电影 2021H1 实现票房约 35.3 亿元，

观影人次约 9,125 万人，增长幅度均高于国内大盘水平，旗下影院（含特

许经营加盟）1-6 月累计市场占有率为 15%，保持较为明显的提升。此外，

万达电影主投主控的《唐人街探案 3》总票房 45.2 亿元，表现优秀。 

《罗布乐思》上线，腾讯元宇宙生态迎来新发展。由腾讯和 Roblox

合作开发的《罗布乐思》于 2021 年 7 月 13 日正式在 AppStore、各大手

机应用商城和 TapTap 等第三方平台上线。据七麦数据显示，《罗布乐思》

上线首日在中国区 AppStore 的免费榜排名第 2。借助良好的社区生态，

外服《Roblox》在全球拥有超过 1 亿的用户月活量。《罗布乐思》积极推

动开发者生态建设，积累创作者数量与创作经验，有望进一步增强腾讯游

戏 UGC 生态；同时通过社区生态与开发工具的不断完善，有望强化腾讯游

戏的社交化粘性。 

风险提示：政策监管趋紧，其他可选消费对文娱需求影响超预期等。 
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