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政策监管与互联网快速发展是2009年中国网络游戏市场环境两大“看点”

资本市场暗流涌动
互联网发展整体向好

政策监管力度加强

网络娱乐用户接受度较高

网络游戏管理暂行办法

关于改进和加强网络游戏
内容管理工作的通知

关于网络游戏虚拟货币
交易管理工作的通知



2009年中国网络游戏运营商营收规模与用户规模持续攀升
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2003-2009年中国网络游戏运营商市场营收规模

2003-2009年中国网络游戏市场用户规模

1168.65 1494.6

3685.2 3644.2

12453

18714.4

26480.9

27.89%

146.57%

-1.11%

241.72%

50.28%

41.50%

-50%

0%

50%

100%

150%

200%

250%

300%

0

5000

10000

15000

20000

25000

30000

2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009

用户数(万) 同比增长



5.59%

10.37%

9.80%

7.49%

11.13%

6.91%

6.25%

1.67%

2.44%

0.00%

2.00%

4.00%

6.00%

8.00%

10.00%

12.00%

2010年H1中国网络游戏市场发展动力不足，增幅明显放缓

08Q1-10Q2年中国网络游戏运营商营收增长情况

原
因

游戏开发商受困，新品游戏“青黄不
接”

运营商抢占资源，同质化产品不能满足
用户需求

整体行业发展处于优胜劣汰的产品转型
期



中国网络游戏的市场营收仍高度集中
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2009年中国网络游戏运营商市场竞争格局情况

2010年Q2中国网络游戏运营商市场营收分布情况
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中国网络游戏市场发展现状

同业、异业合作趋势明显，联合运营已成方向

网络游戏已经成为连接“泛”娱乐产业的桥梁

并购成为外围企业进入中国游戏市场的主要途径

移动终端日渐丰富与完善加速手机游戏与PC游戏的融合

3D游戏的发展代表未来游戏发展的主流方向之一
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