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各类手游APP分布

益智小游戏独占三分天下
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画面情况及联网情况

2D和单机手游供给更充沛

Source：Mob Games，2018年5月

联网情况

单机联网 67.2%32.8%

画面情况

3D2D 32.5%67.5%



画风偏好

卡通画风的手游数量近半

Source：Mob Games，2018年5月
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IP类型及代表游戏

IP流量导入手游

Source：Mob Games，2018年5月
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题材TOP10及代表游戏

手游题材逐渐丰满，市场包容度更高

Source：Mob Games，2018年5月
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