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热门手游榜单

重度手游Q1霸榜，轻度手游Q2迎头追赶

Source： iOS榜单，2018Q1和Q2

Q1 Q2Q1免费榜单

1
绝地求生：

刺激战场

2 旅行青蛙

3 QQ飞车

4
绝地求生：

全军出击

5 王者荣耀

6 荒野行动

7 欢乐斗地主

8 穿越火线

9 恋与制作人

10 QQ麻将

1
绝地求生：

刺激战场

2 第五人格

3
绝地求生：

全军出击

4 王者荣耀

5 黑洞大作战

6 恋爱球球

7 物理弹球

8
FIFA

足球世界

9
愤怒的小鸟

2

10 QQ飞车

Q2免费榜单



B

公测时间：2018.6.12
游戏类型：回合
SE开发，腾讯发行
热门因素：日漫IP情怀续
作，玩家有氪金潜力，70%
收入过万，90%男性。

魔力宝贝
手机版

新晋热游分析

2018上半年，多款手游借力IP热度

Source：Mob Games，2018上半年

D

公测时间：2018.5.24
游戏类型：体育竞技
EA Sports开发，腾讯发行
热门因素：体育界顶级IP，
世界杯热点，巨星养成玩
法，95%为男性。

FIFA
足球世界

C

公测时间：2018.6.1
游戏类型：MMORPG
发行商：完美世界
热门因素：喜剧IP吸引情怀
玩家，男团代言俘获年轻玩
家，38%用户在24岁以下。

武林外传

E

公测时间：2018.2.14
游戏类型：休闲
发行商：Super Tapx
热门因素：恋爱主题，物理
玩法，64%女性，单身玩家
充当灵魂画师拆散两球。

恋爱球球

公测时间：2018.4.12
游戏类型：非对称对抗竞技
来自：网易游戏
热门因素：恐怖题材，1V4
的对抗，吸引猎奇的学生玩
家，36%为学生。

第五人格



手游大厂布局

“双雄割据，黑马迭现”——腾讯网易稳占国内头部市场，海外市场仍有可拓空间

注释：发行游戏数量包含iOS、Google Play、安卓三个主平台
Source：Mob Games，2018上半年

免费榜
发行大厂

Super Tapx
神秘黑马
国内公司 恋爱球球 完美的线 脑点子

休闲游戏大厂
黑洞大作战 球与块2款 Top50

1款 Top50

荒野行动 第五人格5款 Top50

绝地求生 QQ飞车
刺激战场11款 Top50

畅销榜
发行大厂

王者荣耀 QQ飞车 21款 Top50

9款 Top50梦幻西游 楚留香

天使纪元 少年三国志 1款 Top50

崩坏3     崩坏学园2 1款 Top50 国漫IP

海外畅销
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网民总览

46.9%

48.5%

49.9%

54.8%

61.9%

64.7%

65.7%

81.7%

85.0%

93.5%

聊天社交

金融理财

旅游出行

便捷生活

电子商务

音乐音频

游戏服务

视频服务

电话通讯

系统工具

Source：Mob Games，2018上半年

各类APP的手机网民占比

中国网民中，手游玩家占六成以上

游戏服务需求纷繁多样，如何精准触达玩家？
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游戏数占比 玩家占比

手游市场供需分析——玩家需求VS手游供给

MOBA持续领跑，消除类手游玩家略有流失，“吃鸡”射击手游热度不减

益智类游戏供给充沛，沙盒和MOBA类游戏数量虽少，但皆为精品手游

8

注释：相对需求度等于各类手游的玩家需求占比与手游供给占比相除。
Source：Mob Games，2018上半年

玩家需求：用户占比

手游供给：数量占比

手游品类

预览已结束，完整报告链接和二维码如下：
https://www.yunbaogao.cn/report/index/report?reportId=1_38150


