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让世界心中有数 | 2020年疫情下移动互联网新趋势盘点

疫情下的移动互联网大数据

>1000

500~1000

• 疫情下手游很“疯狂”

游戏/视频/电商 教育/医疗/办公

 王者荣耀再创记录

 小游戏、狼人杀、棋牌类游戏
在春节期间备受玩家喜爱

 免费送课成主流

 新东方、好未来、猿辅导、
ClassIn等表现不一

 需求猛增，面临供应不足

 盒马、每日优鲜、京东到家、
叮咚买菜表现不一

• 生鲜电商成“香饽饽”

• 线上教育成“刚需”

• 视频娱乐成“心头好”

 短视频日活反超长视频

 国外影视剧、慢直播内容赢得用
户青睐

• 互联网医疗成“第二战场”

 丁香园“名利双收”

 在线问诊需求激增，医药电商迎
来发展新契机，或攫最大红利

• 线上办公成“主流”

 钉钉力压群雄，位居榜首

 垂直办公软件受到追捧，尤其
是视频会议类软件



疫情下的手游很“疯狂”



王者荣耀再创记录：今年春节不出门，王者峡谷人挤人

据MobTech大数据，《王者荣耀》2020春节期间日活均突破5千万，大年初一到达日活巅峰5400万

Source：MobTech，2019.1.29-2019.2.15，2020.1.19-2020.2.6
注：根据国金证券传媒分析师裴培预估，2020年大年三十《王者荣耀》单日峰值流水为17亿-20亿元

2020春节期间-王者荣耀-日活趋势（千万）2019春节期间-王者荣耀-日活趋势（千万）

大年初三

日活巅峰 4.94.9
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大年初一

日活巅峰

假期过后

迅速回落

随着春节假期延长

红利期顺势延长

2.9

3.13.1

2.9
2.9

2.9

3.0
3.13.13.13.1

3.0
3.0

2.9

2.8
2.82.8

2
0

1
9

/1
/2

9

2
0

1
9

/1
/3

0

2
0

1
9

/1
/3

1

2
0

1
9

/2
/1

2
0

1
9

/2
/2

2
0

1
9

/2
/3

2
0

1
9

/2
/4

2
0

1
9

/2
/5

2
0

1
9

/2
/6

2
0

1
9

/2
/7

2
0

1
9

/2
/8

2
0

1
9

/2
/9

2
0

1
9

/2
/1

0

2
0

1
9

/2
/1

1

2
0

1
9

/2
/1

2

2
0

1
9

/2
/1

3

2
0

1
9

/2
/1

4



0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2 

0.1 0.1 0.1 0.1 
0.1 0.1 0.1 

2
0

2
0

/1
/6

2
0

2
0

/1
/8

2
0

2
0

/1
/1

0

2
0

2
0

/1
/1

2

2
0

2
0

/1
/1

4

2
0

2
0

/1
/1

6

2
0

2
0

/1
/1

8

2
0

2
0

/1
/2

0

2
0

2
0

/1
/2

2

2
0

2
0

/1
/2

4

2
0

2
0

/1
/2

6

2
0

2
0

/1
/2

8

2
0

2
0

/1
/3

0

2
0

2
0

/2
/1

2
0

2
0

/2
/3

2
0

2
0

/2
/5

会玩 快手小游戏
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OPPO小游戏

小游戏成解闷神器：即开即玩，种类繁多，成为春节期间手游黑马

Source：MobTech，2020.1.6-2020.2.6，春节期间以1月24号-2月6号为统计周期

2019年1月 2020年1月
1 王者荣耀 王者荣耀

2 绝地求生刺激战场（和平精英） 和平精英

3 开心消消乐 OPPO小游戏

4 欢乐斗地主 开心消消乐

5 迷你世界 迷你世界

6 贪吃蛇大战中 贪吃蛇大作战

7 QQ飞车 欢乐斗地主

8 穿越火线：枪战王者 TapTap

9 欢乐麻将 阳光养猪场

10 JJ斗地主 香肠派对

11 TapTap 我的世界

12 明日之后 QQ飞车

13 王者荣耀助手 穿越火线：枪战王者

14 我的世界 汤姆猫跑酷

15 汤姆猫跑酷 掌上英雄联盟

16 绝地求生全军出击 王者荣耀助手

17 掌上英雄联盟 JJ斗地主

18 球球大作战 火影忍者

19 宾果消消消 欢乐麻将

20 天天爱消除 球球大作战

✔

过去一月-小游戏平台-日活趋势（千万）

【休闲类游戏】 【桌游类游戏】 【休闲类游戏】

《OPPO小游戏》成为黑马上升至榜三，以其为代表的小游戏平台App成春节期间手游黑马

春节期间



开麦社交游戏热：多人开麦社交游戏炙手可热，狼人杀数据表现优异

由于“社交+杀时间”的双重需求挤压，线上狼人杀游戏日活涨幅在10%-20%左右

过去一月-狼人杀-日活趋势（万）

Source：MobTech，2020.1.6-2020.2.6，春节期间以1月24号-2月6号为统计周期
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饭局狼人杀 欢乐狼人杀 口袋狼人杀

+10.6%

春节期间
涨幅

+5.1%

+18.6%

春节期间
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JJ斗地主 欢乐麻将 掼蛋

线上棋牌成玩家首选：线下棋牌室纷纷关门，在线棋牌如火如荼

据MobTech大数据，春节期间，北方用户爱玩斗地主，中西部玩家爱打麻将，苏皖人民偏好掼蛋

春节期间-Social Casino-日新安装趋势（万）

Source：MobTech，2020.1.24-2020.2.6，春节期间以1月24号-2月6号为统计周期

《 JJ斗地主》

新增用户TOP3省份

• 山东

• 河北

• 辽宁

《 欢乐麻将》

新增用户TOP3省份

• 广东

• 四川

• 河南

《 掼蛋》

新增用户TOP3省份

• 江苏

• 安徽

• 山东



视频娱乐与“宅经济” 崛起
预览已结束，完整报告链接和二维码如下：
https://www.yunbaogao.cn/report/index/report?reportId=1_38084


