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关键发现

截至2017年12月最后一周，中国手游app市场渗

透率达76.1%，用户规模为7.76亿

每名手游用户平均安装3.35个手游类app

欢乐斗地主生命周期为55.2天，开心消消乐为

54.1天，王者荣耀为50.7天

截至2017年12月最后一周，王者荣耀渗透率为

21.78%，12月月均DAU为6398万

2017年新增手游用户中，54.4%为26-35岁用户，

女性占比43.2%

王者荣耀2017年12月日新增用户均值为180万，

荒野行动日新增用户均值为166万
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手游行业概况
• 2017年12月，手游市场渗透率达76.1%，用户规模达7.76亿

数据来源：极光大数据，取数周期：2017.01-2017.12
渗透率：安装某应用的设备数 / 市场总设备数
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• 根据极光大数据显示，截至2017年底，中国手游市场渗透率达76.1%，
用户规模为7.76亿
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• 扑克棋牌、即时战略、休闲益智类渗透率均在20%以上

数据来源：极光大数据，取数周期：2017.12

• 根据极光大数据显示，截至2017年12月最后一周，扑克棋牌类手游渗透
率为22.9%，即时战略类为22.8%，休闲益智类为20.5%

手游行业概况
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渗透率≥10% - top2

渗透率≥0.1% - top250
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• 渗透率在0.1%以上的手游app约为250款

渗透率≥1% - top30

手游app渗透率金字塔

渗透率≥0.01% - top1500

数据来源：极光大数据，取数周期：2017.12

• 根据极光大数据显示，截至2017年最后一周，渗透率在10%及以上的手
游app仅有王者荣耀和开心消消乐，渗透率在1%及以上的手游app约为30
款

手游行业概况
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数据来源：极光大数据，取数周期：2017.12

休闲益智 71.24%

动作格斗 15.00%

策略游戏 4.12%

角色扮演 4.00%

扑克棋牌 3.34%

消除游戏 1.34%

其他 0.96%

游戏助手 0.57%

飞行射击 0.10%

赛车跑酷 0.08%

卡牌游戏 0.06%

模拟经营 0.05%

即时战略 0.03%

音乐游戏 0.02%

游戏平台 0.02%

体育竞技 0.02%

塔防守卫 0.01%

• 约七成为休闲益智类游戏

• 根据极光大数据显示，截至2017年最后一周，休闲益智类手游app数量最
多，占手游app总量71.24%，其次为动作格斗类，占比15.00%

各类型手游数量分布

手游行业概况
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